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Allgemeines

Ziel

Inhalte

Entscheidung treffen



 Die Wahl ist freiwillig

 Die Wahl ist bindend bis Klasse 10

 Eine Unterrichtsstunde pro Woche 

zusätzlich (Randstunde)



 mit einer guten Note in Informatik 

kann eine andere schlechte Note 

ausgeglichen werden.

 eine schlechte Note in Informatik 

gefährdet die Versetzung nicht - steht 

aber im Zeugnis …



„Ziel des Informatikunterrichts ist es, dass Schü-

lerinnen und Schüler ein Verständnis für Hinter-

gründe, Mechanismen und Funktionsweisen von 

informatischen Systemen entwickeln. Dabei ist 

es von großer Bedeutung, nicht nur zu wissen, 

wie Anwendungen genutzt werden, sondern auch 

ihre Funktionsweise zu verstehen.“

https://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/BP2016BW_ALLG_SEK1_INFWF_LG



https://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/BP2016BW_ALLG_SEK1_INFWF_LG

Verknüpfung von prozessbezogenen 

Kompetenzen …



https://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/BP2016BW_ALLG_SEK1_INFWF_LG

… und inhaltsbezogenen Kompetenzen



https://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/BP2016BW_ALLG_SEK1_INFWF_LG



1. Halbjahr: 

◦ Daten und Codierung

◦ Informationsgesellschaft und 

Datensicherheit

◦ Rechner und Netze

2. Halbjahr:

◦ Algorithmen



 Erkennen und Korrigieren von 

Übertragungsfehlern

 Hexadezimalsystem: 4FAHex = 1274Dez

 Graphentheorie:

◦ Kürzeste Wegstrecke

◦ Algorithmus von Dijkstra

 Datenkomprimierung

 … usw.



 Datenschutz und Datensicherheit:

◦ Webtracking

◦ Datensicherung

 Verschlüsselungsverfahren

 … usw.



 Vernetzung von Rechnern

 Datenübertragung

 Kommunikation zwischen Endgeräten 

über Netzwerke

 … usw.



 Kl. 8: blockbasiert: Scratch

  

scratch.mit.edu



 Kl. 9: textuell: swift playgrounds (iPad)

  

https://www.apple.com/de/swift/playgrounds/



 Kl. 9/10: textuell: Python (PC)

  





Was spricht dafür? Ihr Kind …

 hat Spaß am Aufbaukurs Informatik.

 macht gerne Knobel- oder Rätselaufgaben.

 möchte programmieren (lernen).

 kann logisch denken.

 hat Durchhaltevermögen und Ausdauer.

 mag Computer und Mathematik.

 ist bereit bis zur 10. Klasse eine Unterrichtsstunde 

pro Woche mehr zu haben.



Was spricht dagegen? Ihr Kind

 mag den Computer nur anwenden, also zocken.

 möchte das Fach nur wählen, weil der/die beste/r 

Freund/in es wählt.

 wählt es nur, weil Sie als Eltern das wollen.

 hat mit den anderen Fächern schon genug zu 

kämpfen.



Rückfragen? 

 annika.zimmermann(at)joss-fritz-realschule.de

  

 WebUntis-Mitteilung



https://www.bildungsplaene-

bw.de/,Lde/LS/BP2016BW/ALLG/SEK1/INFWF

https://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/LS/BP2016BW/ALLG/SEK1/INFWF
https://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/LS/BP2016BW/ALLG/SEK1/INFWF
https://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/LS/BP2016BW/ALLG/SEK1/INFWF
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